L'ECOLOGIE

INDUSTRIELLE

SYNTHESE GUIDE ANIMATION

INTRODUCTION

Réfléchir aux enjeux de I’économie circulaire, passer en mode action pour travailler sur le
développement de I’écologie industrielle et participer au lancement d’une réflexion

Accueil et Post-il, paperboard 10 min
présentation Les principes d’organisation : 3 temps d’atelier, régles de I'animation, tour de table
TEMPS 1
] Ouvrir la réflexion en situant I'atelier dans un cadre global de I'économie circulaire — rappel du Schéma de
~ L’Economie contexte, des enjeux et des définitions I'économie circulaire 20 min
Circulaire Les enjeux
TEMPS 2 . N . . s
Constituer de maniere aléatoire une zone d’activités
Jeu : « Osez . . . e - . .
I’écc:;o ie Travailler sur des logiques possibles de coopération en vue d’optimiser la gestion des flux Plateau de jeu
. . 9 de matiere et la mutualisation de services » .
industrielle » . 55 min
. . . , e , . . L Cartes entreprises,
. Présentation du jeu, Développement de la zone d’activités, L’Ecologie Industrielle Territoriale . .
Développer une P s services, matieres
o (EIT), Réflexions sur les process, Partage d’idées
approche territoriale
TEMPS 3
Les visions croisées / traits de caractere : amener les participants a quitter leur rble et posture
« Pour aller plus habituels. .
loin » Cartes caracteres 35 min

Analyse et synthéese

Conclusion

-

POUR TOUTE QUESTION : ADEME — Direction régionale Grand Est - 34, avenue André Malraux — 57 000 METZ

Tél. : 03 87 20 02 90 - grand-est@ademe.fr - www.grand-est.ademe.fr
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